Veranstalter:

Gesamtleitung:

Koordination:

Termine:
Spielbeginn:

Wettkampforte/
Ausrichter:

Meldetermin:

Altersklassen:

Rahmenausschreibung
Jugendspielbetrieb 2006 / 2007
Landesmeisterschaften /
Landespokal

Volleyballverband Mecklenburg Vorpommern (VMV)
Volleyball-Jugend Mecklenburg Vorpommern (VIMV)

Steffen Blasek (Jugendspielwart)
Wolfgang Schumann (Jugendwart)

Staffelleiter weiblich:
Staffelleiter mannlich:

Steffen Blasek ( 1.VC Parchim)
n.n., bitte bewerben !

siehe Rahmenterminplan ( Anhang )
einheitlich 10.00 Uhr

Festlegung nach Eingang der Teilnahmemeldungen
Bewerbung mit der Teilnahmemeldung

bis 25.05.2006 auf beiliegendem Formular an

1.VC Parchim

Geschaftsstelle

z.H. Steffen Blasek

Mdoderitzer Weg 55, 19370 Parchim

Telefon / Fax: 03871 / 66099
Mobil: 0174 /4394717
e-Mail: sportbuero@vcparchim.de

Nachmeldungen sind in der E — bis G — Jugend jederzeit moéglich, sofern
nicht bereits eine Bezirksmeisterschaft, Vorrunde oder Zwischenrunde

stattgefunden hat !

A—, B —, (O D-, E-—, F—, G —Jugend

Austragungsorte der Finalrunden:

2006
2007
2008

A-Jgd. (JG 87) B-Jgd. (JG 90) C-Jgd.(JG 92) D-Jgd. (JG 93)
E-Jgd. (JG 94) F-Jgd.(JG 95) G-Jgd. (JG 96)

Nordwest Sudost Nordost Sudwest
Sudwest Nordwest Sidost Nordost
Nordost Sudwest Nordwest Sudost

Bewerbungen um die Ausrichtung erfolgen mit der Meldung.
Sollte sich kein Ausrichter aus dem fur die Altersklasse vorgesehenen
Bezirk bewerben, wird die Ausrichtung einem anderen Bewerber
Ubertragen.



Austragungsorte der Zwischenrunden:

Bevorzugt werden Ausrichter der Bezirke, die keine Finalrunden
auszurichten haben.
Bewerbungen bitte ebenfalls mit der Meldung abgeben.

Meldung der Spatestens am 1. Werktag nach Beendigung einer Vorrunde ,
Ergebnisse: Zwischenrunde, Finalrunde in der Landesmeisterschaft oder im
Landespokal an:

Wolfgang Schumann, Am Mittelfeld 9, 19079 Banzkow
Telefon: 03861 / 302066, 03861 / 501752

Mobil: 0172 / 3841430

Fax: 03861 /501751

e-Mail: w.schu@t-online.de

Durchfihrung: Fur die Durchfihrung der Landesmeisterschaften und des Landespokals
gelten die Festlegungen der Jugendspielordnung in Verbindung mit den
nachfolgenden Zusatzfestlegungen.

1. Durchfuhrung der Landesmeisterschaften

1.1 Allgemeine Bestimmungen

Bei Meldungen bis zu 8 Mannschaften insgesamt wird jeweils nur ein
Finale gespielt.

1.2 Bezirksmeisterschaften: (A —bis G —-Jugend)

Der Austragungsmodus wird den Bezirken freigestellt.

Eingehalten werden muss lediglich der Termin fur die Meldung der
Qualifikanten zur Zwischenrunde

(bis spatestens 3 Wochen vor Beginn der jeweiligen
Zwischenrunde)

Verantwortlich fur die Durchfihrung:

Bezirk Nordost: mannlich : n.n., bitte bewerben !

weiblich: Jochen Widra HSG Greifswald
Bezirk Stdost: mannlich n.n., bitte bewerben !

Weiblich: Hartmut Berner PSV Neustrelitz
Bezirk Nordwest: mannlich: n.n., bitte bewerben !

weiblich: Gerwld Zander SV Warnow 90
Bezirk Sidwest: mannlich: n.n., bitte bewerben !

weiblich: Wolfgang Schumann MSV Pampow

Uber die Durchfilhrung der Bezirksmeisterschaften ist der
Jugendspielwart vor Beginn schriftlich zu informieren, einschlieRlich aller
Daten, Orte, Termine.

1.2.1 Qualifikation:

Es qualifizieren sich aus jedem Bezirk 4 Mannschaften fur die
Zwischenrunden.

Sollten in einem Bezirk weniger als 4 Mannschaften am Start sein,
erhoht sich die Anzahl der Qualifikanten aus dem anderen Bezirk der
Zwischenrunde um die entsprechende Anzahl.
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1.2.2

1.2.3

13

Ausrichterregelung:

Sollte/n sich der/die Ausrichter der Zwischenrunde/des Finales in der
Bezirksmeisterschaft nicht qualifizieren, nehmen sie automatisch die fir
die Qualifikation hinteren Platze in der BM ein.

Zusatzbestimmungen:

Die zweiten und weiteren Mannschaften eines Vereins haben das Recht,
an den Bezirksmeisterschaften teilzunehmen, ohne sich jedoch fiir die
Zwischenrunden qualifizieren zu kénnen! (Ausnahmen E-, F-und G-Jgd)

Zwischenrunden: (A —bis G —-Jugend)

ZR Ost ZR West
Staffel 1 Staffel 2 Staffel 1 Staffel 2

1. Nordost 1. Stidost 1. Nordwest 1. Sidwest
2. Stdost 2. Nordost 2. Sudwest 2. Nordwest
3. Nordost 3. Stidost 3. Nordwest 3. Sudwest
4, Stidost 4. Nordost 4, Studwest 4. Nordwest

In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.

Uberkreuzvergleiche der zweit- und drittplazierten Mannschatften.

Spiel 1:

Finale:

1.3.1

2.5t1-3.5t.2 Spiel 2: 2.St.2-3.St.1

Die viertplazierten jeder Staffel spielen um Platz 7.
Verlierer der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 5.
Sieger der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 3.
Die ersten der Staffeln spielen um Platz 1.

Qualifikation:

A- bis D-Jgd.: Die ersten drei Mannschaften jeder Zwischenrunde qualifizieren sich fur

das Finale.

E- bis G-Jgd.: Die ersten vier Mannschaften jeder Zwischenrunde qualifizieren sich fur

1.3.2

das Finale.

Ausrichterregelung:

A- bis D-Jgd.: Sollte sich der Ausrichter des Finales nicht qualifizieren, nimmt er

automatisch Platz 3 der Zwischenrunde ein.

E- bis G-Jgd.: Sollte sich der Ausrichter des Finales nicht qualifizieren, nimmt er

1.4

automatisch Platz 4 der Zwischenrunde ein.

Finale: (A —bis D—-Jugend )

14.1

1.4.2

Bei Ausrichtung mit bis zu 5 Mannschaften spielt jeder gegen
jeden.

Die Reihenfolge der Mannschaften wird 30 Minuten vor Spielbeginn
Durch Auslosung ermittelt.

Die Spielreihenfolge erfolgt dann wie unter 5.5.3 in der JSPO der VIMV
angegeben.

In jedem Finale mit 6 bis 8 Mannschaften wird in zwel
Staffeln gespielt.



In jedem Finale, das ohne Ausrichtung einer Zwischenrunde
stattfindet, werden die Staffeleinteilungen und die Reihenfolge in den
Staffeln durch Auslosung ermittelt.

Die weitere Durchfuhrung erfolgt wie unter 1.4.2.1, 1.4.2.2, 2.2.2.2

angegeben.
1.4.2.1 Ausrichtung mit 6 Mannschaften
Staffel 1 Staffel 2
1.ZR O 1.ZRW
2. ZRW 2.ZR O
3.ZR O 3.ZRW

In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.

Uberkreuzvergleiche der erst- und zweitplazierten Mannschaften.
Spiel 1: 1.5t1-2.5t.2 Spiel 2: 1.St2-2.St1

Finale: Die drittplazierten jeder Staffel spielen um Platz 5.
Verlierer der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 3.
Sieger der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 1.

1422 Ausrichtung mit 7 Mannschaften:
Durchfiihrung wie unter 1.4.2 angegeben !
Staffel 1 (4 Mannschaften) Staffel 2 ( 3 Mannschaften )

In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.
Uberkreuzvergleiche der erst- und zweitplazierten Mannschaften.

Spiel 1: 1.5t1-2.5t.2 Spiel 2: 1.5t.2-2.5t1

Finale: Die drittplazierten jeder Staffel spielen mit dem 4. der Staffel 1 um
Platz 5 jeder gegen jeden unter Anrechnung des Spieles aus der
Staffel 1.

Verlierer der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 3.
Sieger der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 1.

1.4.2.3. Ausrichtung mit 8 Mannschaften
In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.

Uberkreuzvergleiche der erst- und zweitplazierten Mannschaften.
Spiel 1: 1.St1-2.St.2 Spiel 2:  1.St2-2.St.1

Finale: Die viertplazierten jeder Staffel spielen um Platz 7.
Die drittplazierten jeder Staffel spielen um Platz 5.
Verlierer der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 3.
Sieger der Uberkreuzvergleiche spielen um Platz 1.

1.5 Finale: (E —bis G —Jugend)
Staffel 1 Staffel 2
1.ZR O 1.ZRW
2. ZRW 2.ZR O
3.ZR O 3.ZRW
4. ZR'W 4. ZR O

Durchfiihrung wie unter 1.4.2.3 angegeben.
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2. Durchfihrung der Landespokalspiele

2.1 Allgemeine Bestimmungen:
Bei Meldungen bis 9 Mannschaften wird jeweils nur ein Finale
gespielt.

2.2 Vorrunden: (A —Dbis G —Jugend)

221 In jeder Vorrunde mit bis zu 5 Mannschaften spielt jeder
gegen jeden
Die Reihenfolge der Mannschaften wird 30 Minuten vor Spielbeginn
Durch Auslosung ermittelt.
Die Spielreihenfolge erfolgt dann wie unter 5.5.3 in der JSPO der VIMV
angegeben.

2.2.2 In jeder Vorrunde mit 6 bis 8 Mannschaften wird in zwei
Staffeln gespielt.
Die Reihenfolge der Mannschaften sowie die Staffeleinteilungen werden
30 Minuten vor Spielbeginn durch Auslosung ermittelt.
Die Spielreihenfolge erfolgt dann wie unter 5.5.1 und 5.5.2 in der JSPO
der VIMV angegeben.

2221 Mit 6 Mannschaften:
Durchfihrung wie unter 2.2.2 angegeben !
Zwei Staffeln zu je drei Mannschaften.
In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.

Finale: Die drittplazierten jeder Staffel spielen um Platz 5.
Die zweitplazierten jeder Staffel spielen um Platz 3.
Die Sieger jeder Staffel spielen um Platz 1.

2.2.2.2 Mit 7 Mannschaften:
Durchfiihrung wie unter 2.2.2 angegeben !
Staffel 1 (4 Mannschaften) Staffel 2 ( 3 Mannschaften )
In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.

Finale: Die drittplazierten jeder Staffel spielen mit dem 4. der Staffel 1 um
Platz 5 jeder gegen jeden unter Anrechnung des Spieles aus der
Staffel 1.
Die zweitplazierten jeder Staffel spielen um Platz 3.
Die Sieger jeder Staffel spielen um Platz 1.

2.2.2.3 Mit 8 Mannschaften:

Durchfiihrung wie unter 2.2.2 angegeben !
Zwei Staffeln zu je 4 Mannschaften

In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.



Finale: Die viertplazierten jeder Staffel spielen um Platz 7.
Die drittplazierten jeder Staffel spielen um Platz 5.
Die zweitplazierten jeder Staffel spielen um Platz 3.
Die Sieger jeder Staffel spielen um Platz 1.
2.2.3 Vorrunde mit 9 Mannschaften:
Durchfihrung wie unter 2.2.2 angegeben !
3 Staffeln zu je 3 Mannschaften
In den Staffeln spielt jeder gegen jeden.
Finale: Die drittplazierten jeder Staffel spielen jeder gegen jeden um Platz 7.
Die zweitplazierten jeder Staffel spielen jeder gegen jeden um Platz 4.
Die Sieger jeder Staffel spielen jeder gegen jeden um Platz 1.
2.2.4 Qualifikation: (A —=bis G—-Jugend)
2241 Bei zwei Vorrunden:
Es qualifizieren sich aus jeder Vorrunde 3 Mannschaften fur das Finale.
2242 Bei bis zu drei Vorrunden
Es qualifizieren sich aus jeder Vorrunde 2 Mannschaften fur das Finale.
2243 entfallt!

2.2.5 Ausrichterregelung: (A —bis G-Jugend)

automatisch den 3. Platz in seiner Vorrunde ein, d.h. Platze 1 — 2 und

In jedem Finale mit bis zu 5 Mannschaften spielt jeder gegen

Die Reihenfolge der Mannschaften wird 30 Minuten vor Spielbeginn

Die Spielreihenfolge erfolgt dann wie unter 5.5.3 in der JSPO der VIMV

2251 Bei zwei Vorrunden
Sollte sich der Ausrichter des Finales nicht qualifizieren, nimmt er
der Ausrichter kommen in das Finale.
2252 Bei drei Vorrunden
Sollte sich der Ausrichter des Finales nicht qualifizieren, nimmt er
zusatzlich zu den qualifizierten Mannschaften am Finale teil.
2253 entfallt!
2.3 Finale: (A —bis G —Jugend)
2.3.1
jeden.
durch Auslosung ermittelt.
angegeben.
2.3.2

In jedem Finale mit 6 bis 8 Mannschaften wird in zwel
Staffeln gespielt.

Die Reihenfolge der Mannschaften sowie die Staffeleinteilungen werden
30 Minuten vor Spielbeginn durch Auslosung ermittelt.
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Die Spielreihenfolge erfolgt dann wie unter 5.5.1 und 5.5.2 in der JSPO
der VIMV angegeben.
Die Durchfuhrung erfolgt wie unter 2.2.2 angegeben

2.3.3 In jedem Finale mit 9 Mannschaften

Die Reihenfolge der Mannschaften wird 30 Minuten vor Spielbeginn
durch Auslosung ermittelt.

Die Spielreihenfolge erfolgt dann wie unter 5.5.3 in der JSPO der VIMV
angegeben.

Die Durchfiihrung erfolgt wie unter 2.2.3 angegeben.

Schwerin, 03.05.2006 geandert: 30.08.2006

gez: Steffen Blasek gez.: Wolfgang Schumann
Jugendspielwart Jugendwart



